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Culture-generating Potential of New Media

Abstract

The article is a proposal to answer the question of how we are shaped by the digital experience.
Considerations taken in the context of transforming the culture of writing and printing into
digital culture, aim to show how our ways of writing and reading, and with them thinking,
cognition and constructing and expressing oneself through the increasing access to modern
technologies and the Internet, are changing. The research is also aimed at determining the
possible consequences of transformations in the field of culture and anthropology. As a starting
point, I take Zygmunt Bauman's concept of liquid modernity, Erich Fromm’s ideas on having
and being, as well as che analysis of post-media condition by Piotr Celinski, literacy in the era of
digital culture by Henning Lobin and network society by Manuel Castells.
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Globalne przemiany w ekonomii i technologii

Refleksja humanistyczna nad kondycja ponowoczesng cztowicka, warunkowang w plynne;j
nowoczesnosci nie przez modus bycia, ale posiadania, jest uprawiana nieprzerwanie juz od
kilkudziesigciu lat. Rozpoznania i diagnozy Jean-Frangois Lyotarda, Zygmunta Baumanna
i Ericha Fromma wydaja si¢ stuszne. Co wigcej, na tyle oczywiste w dzisiejszych czasach, ze
pelnig role humanistycznych aksjomatéw. Stanowia tym samym dogodny punke wyjécia dla
dalszych rozwazari m.in. na temat wymiaréw globalizacji, rozwoju gospodarczego i zagrozen
z powodu homogenizacji kultur pod ci$nieniem westernizacji. Kwestie te podejmuja w latach
90. politolodzy, prowokujacy szeroka dyskusje juz samymi tytulami swoich ksiazek: Francis
Fukuyama wieszczy Koniec historii, podczas gdy Samuel Huntington dostrzega mozliwe Zde-
rzenie cywilizacyi i zastanawia si¢ nad ,ksztattem tadu $wiatowego”. Wtdruje mu w pewnym
wzgledzie takze Benjamin Barber, podajac w Dzibad kontra McSwiat sugestywna wizje wal-
ki tradycji i kultur narodowych z transnarodowym biznesem. Mimo réznic w ocenie globa-
lizacji i stopnia przekonania o konwergencji kultur, jak réwniez roli paristwa narodowego,
wspomnianych badaczy faczy pewien postulat. Kazdy z nich podkresla potrzebe globalizacji
instytucji demokratycznych i obywatelskich, a nie tylko rynkéw towardw, pracy i kapitatu
(Aniot 2002: 13). O koniecznosci instytucjonalizacji na globalng skal¢ przekonuje réwniez
John Gray — niegdysicjszy apologeta neoliberalizmu — autor ksiazki Fatszywy swit: iluzje
globalnego kapitalizmu, dowodzacy destrukeyjnego wplywu wolnego rynku na spoleczna go-
spodarke rynkowa RFN (Aniol 2002: 17).

Zaden z badaczy nie zaprzecza, ze motorem zmian byl i nadal jest technologiczny postep.
Coraz czgsciej jednak miast upatrywaé w nim gléwnego czynnika ewolucji spoleczenstw
i kultury, jak jeszcze pigeédziesiat lat temu czynit to byt Gerhard Lenski, postrzega si¢ go
raczej jako czynnik ryzyka, zagrozenia i to weale nie z powodu stanu zaawansowania prac
nad sztuczng inteligencja. Troska o bezpieczeristwo, nasilajaca si¢ w wirtualnej przestrzeni
w chwilach utraty kontroli nad danymi, ktdre kraza po sieci czgsto bez naszej zgody, rodzi
nie tyle potrzeb¢ wyhamowania rozwoju ( presja na kolejne innowacje nadal jest wielka), co
zwigkszenia odpowiedzialno$ci podejmowanych dzialan, np. w zakresie projektowania funk-
cjonalnosci platform spotecznosciowych. To wyzwanie dla jednostki, paristwa, ale i miedzy-
narodowego biznesu, o czym niech $wiadczy koniecznos¢ zeznawania przed amerykanskim
Kongresem zalozyciela i prezesa Facebooka (FB) — najwigkszego portalu spotecznosciowego
na $wiecie — Marka Zuckerberga, przestuchiwanego w zwiazku ze sprawa niedozwolone-
go uzytku danych z FB przez firm¢ Cambridge Analytica do celéw marketingu politycznego.
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Twierdzenie, ze w $lad za rozwojem technologicznym winien i§¢ takze rozwdj spolecz-
ny, osiagany nie tylko przez nabycie kompetencji cyfrowych (obslugi urzadzen, programow,
przetwarzania informacji), ale tez odpowiedzialnosci i $wiadomosci medialnej, nie jest jed—
nak niczym nowym. Ze nie wystarczy importowaé maszyny, trzeba takze poznawac¢ inne spo-
soby myslenia, uczac si¢ przy tym, jak nie kopiowad rozwiazan, ale by¢ twérczym, przypomi-
na m.in. Manuel Castells, przywolujac przyktad radzieckich naukowcéw cheacych dordwnad
amerykariskim w stopniu rozwoju technologicznego:

Rosjanie do 1960 roku radzili sobic zupetnie dobrze, ale kiedy w USA rewolucja technologii infor-
macyjnych nabrala impetu, wszystko si¢ zmienito. KGB zorganizowalo rewolucje technologiczna

w Rosji. Jak? Powiedzieli swoim naukowcom: patrzcie co robia Amerykanie. Potraficie tak? Oni

na to: Jasne, nie ma problemu, ale my podejdziemy do tego od innej strony. Konstruowali inne

niz amerykarskie komputery, bardzo efektywne, ale to nie bylo to. KGB na to: zle. Nie mozemy

ryzykowad. Jeden blad i bedziemy skoriczeni. Musimy by¢ réwnie dobrzy albo Zli jak Amerykanie.
Zaczgto przemycaé do ZSRR komputery IBM i Fujitsu, i produkowaé identyczne maszyny jak
w Stanach. Nie wzicto tylko pod uwage tempa i przyspieszenia transformacji technologicznej, i te-
raz Rosjanie s3 mniej wigcej dwadziescia lat w tyle za USA. To niezwykte: w latach 70., za rzadéw
Andropowa, KBG zadecydowalo, by nie podejmowaé ryzyka i mie¢ w kraju t¢ sama technologie

co w Ameryce. (Castells 2000)

W wymiarze globalnym spoleczenistwo sieciowe dotyka podobne, tyle ze nie technologicz-
ne, a kulturowe zapdznienie (Castells 2000). Asymetria poglebia si¢ m.in. wskutek stabosci
instytucji panstwa, rosnacego braku zaufania do politykéw ze strony obywateli czy siecio-
wej deregulacji, ale tez z powodu konsumpcyjnego stylu zycia, wspomagajacego wprawdzie
gospodarczy rozwdj, przyczyniajacego si¢ jednak do wyjalowienia spotecznosci. Ceng wol-
nosci, czy raczej elastycznosci przeptywu kapitatu do miejsc o nizszych kosztach produkeji,
jest zycie w ciaglym poczuciu zagrozenia utratg pracy, a w zwiazku z tym bezpieczeristwa
swojej i rodzinnej egzystencji, to takze poczucie niezakotwiczenia, przejawiajace sie brakiem
przywigzania do wartosci, tradycji, ludzi czy przestrzeni, cho¢ nie ich catkowite odrzucenie.
Raczej zdolno$¢ do kulturowej adaptacji (glokalizacji), mentalnej akceptacji oraz wizerunko-
wo-bchawioralnej transformacji zgodnie z aktualnie obowiazujacymi trendami jako warunck
przetrwania, by nie powiedzie¢ spotecznego istnienia na poczatku XXI wicku.

W tym kontekscie prawdziwego zagrozenia dla dalszego rozwoju nalezatoby upatrywaé
w sztucznie wykreowanej osobowosci, nie inteligencji. W zbyt pochopnym przeszczepianiu
idei, zwyczajéw czy calych systeméw (ckonomicznego, rzadéw itp.), w zawezonych do wy-
tacznie rynkowych kryteriach oceny oraz krétkotrwalym lub powierzchownym charakterze
relacji, kedre rzadko zyskuja szanse przerodzenia si¢ w trwale zwiazki.

»Czytanie” pisma

W tle globalnych przemian w ekonomii i technologii, ktdre to sprz¢zone dziedziny wyznaczaja
obecnie sposoby myslenia cztowicka i o czlowicku, a takze wplywaja na dobdr stéw! i ksztaltu-
ja przyzwyczajenia?, dokonujg si¢ zmiany duzo bardziej subtelne, o konsckwencjach trudnych
do przewidzenia i o nie mniejszym niz geopolityczne znaczeniu. To jeszeze niewyjalowione

! Zmieniaj zatem jezyk, gdy np. zamiast o ,uczeniu’, méwimy o ,transferze wiedzy” lub coraz czgéciej ,transfe-

rze przezy¢” (Dukaj 2019: 15).

Np. do nieustannego ,bycia obecnym” w sieci oraz kreowania swojego wizerunku medialnego za pomoca spo-
fecznosciowych mediéw.
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pole badawczych docickan zajmuje: jezykoznawcdw, literaturoznawcéw, medio- i kulturo-
znawcéw, socjologdw oraz bibliologéw. Badajac wplyw kultury pisma, a doktadniej rzecz
ujmujac, sposobéw czytania i pisania, na forme organizacji spofecznej (Lobin 2017: 95), do-
starczajg oni danych i obserwacji, w $wictle kedrych rozumienie zachodzacych przemian staje
si¢ blizsze do$wiadczeniu codziennemu i nie brzmi tak abstrakcyjnie jak opis mechanizméw
rynkowych. Celem niniejszego artykutu jest odpowiedz na pytanic o to, w jaki sposdb ksztal-
tuja nas do$wiadczenia cyfrowosci: jak zmieniaja sposoby naszego myslenia (by¢ moze inaczej
niz tylko przez jezyk), poznawania, uczenia, wreszcie konstruowania i wyrazania siebie.

W czasach strumieniowych mediéw i technologii w rodzaju VR (ang. Virtual Reality)
mozna mie¢ uzasadnione watpliwosci, czy pismo nadal jest nam do czego$ potrzebne i czy
powoli nie tracimy juz nawet zdolnosci do komunikowania si¢ za jego pomoca? Czy w ,,trans-
ferze przezy¢” nie zastgpuje go obraz oraz dzwigk/mowa? (Dukaj 2019: 16-17). Wprawdzie
jeszcze piszemy do siebie maile i SMS-y, rozmawiamy tez przy uzyciu komunikatoréw inter-
netowych (swobodniej, bez zachowania organizacji tresci, a czgsto nawet formutl powital-
nych i pozegnalnych, to znaczy w trybie ciaglym), ale nasze odpowiedzi bywaja generowane
automatycznie albo dyktowane, nagrywamy zatem wiadomosci glosowe, zeby nie (musie¢)
pisaé. Formulujemy zdania i zapytania, korzystajac z podpowiedzi naszych urzadzen, wyszu-
kiwarek czy zainstalowanych aplikacji autokorekty (klawiatura SwiftKey, autouzupetnianie
Google’a, funkeja wyszukiwania glosowego, opcja sugerowania tekstu na Gmailu, aplikacje
w rodzaju grammarly). Dla lepszej widocznosci i wyzszej ,klikalnosci” (CTR — ang. Click
Through Rate) do postéw dolaczamy zdjecia, skracamy tekst w obawie przed komentarzem
w postaci ,I1;dr” (00 long, didn't read), uprzedzamy, ile zajmuje lektura danego artykutu (ni-
niejszego jakies 30 minut). ,Rezim uwagi stoi ponad porzadkiem tresci” (Wojtyna 2018: 27).
Ograniczamy zatem liczbe znakéw nawet wtedy, gdy zyskujemy mozliwo$¢ nielimitowanego
ich przesytania. ,Czytelnos¢” zastepujemy ,czytalnoscia” jako kategoriag wyrdznienia, a nie
zrozumienia. Coraz rzadziej tez poprawiamy/edytujemy ,sicbic”. Wspomagaja nas bowiem
w tym zadaniu rézne aplikacje do korekty tekstu, wykorzystujace metody bazujace na odle-
glosci edycyjnej (Levensteina) albo odleglodci na klawiaturze czy historii poprzedzajacych
stéw (metoda N-graméw oraz taicuchéw Markowa) lub czgstosci ich wystapienia w danym
korpusie (metoda analizy statycznej — prawo Zapfa) (Gadamer, Horzyk 2009: 39-40). Nie
wszystkie sg stosowane réwnoczesnie w kazdej aplikacji i dostepnej (cenowo) wersji, brakuje
ponadto specjalistycznych algorytméw do obstugi nicktérych jezykéw (np. polskiego), nie
bada si¢ réwniez (szerokiego) kontekstu wyrazéw i zdan, nie poprawia bledéw gramatycz-
nych i stylistycznych (Gadamer, Horzyk 2009: 38, 41), eliminuje natomiast w celu standary-
zagji, czgsto bez naszej zgody i wiedzy, rzadziej uzywane stowa, regionalizmy oraz dialekey-
zmy (Lobin 2017: 282). Z czasem powstaja coraz doskonalsze narzedzia, ktére dzigki nowym
algorytmom? pozwalaja zrozumie¢ komputerowi sens wypowiedzi i poprawi¢ dostrzezone
bledy skuteczniej niz dotad. Co jednak z czlowickiem? Czy rozwija si¢ réwnie dynamicznie?
Czy maszyna nie wyrecza go w ten sposéb w mysleniu, czy tylko zwalnia z obowiazku ko-
rekty? Z pewnoscig oszczgdza czas, wskazujac bledy lub podpowiadajac stowa, ktérych nie
trzeba juz nawet pisaé — wystarczy zaakceptowa¢ dang wersj¢ w przekonaniu, ze wybralo si¢
t¢ wlasciwa albo wiaczy¢ sprawdzanie automatyczne.

3 Na przyklad kontekstowej korekeji tekstéw opartej na Grafie Przyzwyczajen Lingwistycznych — zob. Gadamer,

Horzyk 2009.
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Oddaleniu od tekstu, obnizeniu znaczenia i jakosci stowa a transmitowaniu przezyé
sprzyjaja przede wszystkim wirtualne przestrzenie portali spolecznosciowych, takich jak
Instagram, YouTube czy Facebook, powstatych gléwnie w celu dzielenia si¢ zdjeciami i ma-
terialami audiowizualnymi. Stowa to hasta, tagi (znaczniki), pozwalajace na wyszukanie
i zwickszajace mozliwo$¢ polubienia danego postu. Polubieniem i udostgpnieniem najcze-
$ciej wyrazamy swoja akceptacje badz zainteresowanie. W tej funkcji wystepuja takze krétkie,
jednowyrazowe komentarze jak ,Wow” czy ,Super”. Gdy wiadomosci nie lubimy, aby zare-
agowa¢, do niedawna byliémy zmuszeni skomentowa¢ dany post. Na prosbe uzytkownikéw
Facebooka wprowadzono reakcje oznaczajace negatywne emocje. Obok pozytywnych ,Wow’,
»ouper” oraz »Haha, s3 zatem i takie, za ktérych pomoca ,powiemy’, Ze jest nam przykro albo
wyrazimy swoje oburzenie, wybierajac zagniewana buzke z podpisem: ,Wrr”. Jak dowodza
jednak badania nad Twitterem, przeprowadzone w latach 2006-2009 przez Jarama Parka,
Claya Finka, Vladimira Barasha i Meeyounga Cha, emotikony cz¢dcicj s uzywane do wyra-
zania pozytywnych emocji (Emoticon Style 2013: 466). Bez wzgledu na znak wartosciowania
postrzega si¢ je jako sygnal pewnego zaangazowania (glos w sprawie, forme uczestnictwa),
nawet jesli do$¢ powierzchownego, ograniczonego do zaposredniczenia swoich emocji przy
pomocy obrazu. Ocena emocjonalna komunikatu, wprowadzana juz nie tylko w przestrzeni
mediéw spolecznosciowych, ale takze na portalach informacyjnych pod artykulami, moze
z kolei postuzy¢ do zmiany sposobu formulowania przyszlych tresci i lepszego dopasowania
ich do oczekiwan odbiorcéw. Emotikony, przesylane w wiadomosciach np. SMS-owo czy
przy uzyciu komunikatordéw, wspomagaja tez kontekstowe rozumienie przekazu, zwlaszcza
tego o sarkastycznym wydzwigku. Petnia zatem funkcje znacznikéw stanu podmiotu piszace-
go, dzigki czemu pomagaja odbiorcy wlasciwie zinterpretowaé to, co nadawca mial do powie-
dzenia (Emoticon Style 2013: 467).

Jak wykazano w toku badan nad Twitterem, emotikony cechuje takze duza wariantyw-
no$¢ i generacyjny potencjal. Bardziej rozbudowane formy, zwane emoji, nastreczajg jednak
nierzadko probleméw ze zrozumieniem i interpretacja samych reakcji, co kaze zapytaé o sa-
modzielno$¢ znaczeniowy emotikondéw. Czy te ,obrazy” faktycznie méwia same za siebie?
Czy kulturowe znaczenie stopniowo odrywa si¢ tutaj od jezyka, mimo iz ten warunkuje styl
»pisania” emotikonéw — poziomy lub pionowy (Emoticon Style 2013: 471)? Czy przestaje
by¢ przekazywane za jego pomoca, rozumiane w kontekscie wypowiedzi? Czy wizualizuje si¢
w formie wszystko méwiacego typograficznego znaku, ideogramu (emotikon) albo piktogra-
mu (emoji), »jako obraz na monitorze komputera, jego dzialanie w postaci programu kompu-
terowego lub jego wydruk na papierze” (Lobin 2017: 272)? Taka teza jest mocno przedwcze-
sna. Kultura cyfrowa staje si¢ jednak coraz bardziej nie-tckstowa i nie-czytelna. Replikuje
ona memy cyfrowe (c-memy), zamiast neuronalnych (n-meméw), nie za pomocy technik
czytania i pisania czy odbierania obrazéw, ale zdolno$ci komputera i dzigki jego rosnacej
wydajnosci (mocy obliczeniowej) do przetwarzania ogromnych ilosci danych, a zatem czysto
technicznie. Nastepnie korzysta z oprogramowania (np. Narrative Science) pozwalajacego na
przeprowadzenie korekty tekstu, automatyczne generowanie i pisanie artykuldw, czy nawet
rozbudowanych opowieéci (Lobin 2017: 272, 287), a w koicu za po$rednictwem sieci i jej
spolecznosci umozliwiajacej taczenie informacji oraz ich udostepnienie.

W nowym srodowisku pismo pozostaje wprawdzie systemem zrozumiatych znakéw
(w przeciwienistwie do kodu binarnego), wymyka si¢ jednak naszemu do$wiadczeniu.
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W pierwszej kolejnosci temu, zwigzanemu z umicjetnoscia odrecznego pisania, nasladowa-
niem ksztattu znakéw graficznych. Jak pisze Henning Lobin:

Symptomatyczny jest przyklad jezyka chinskiego — korzystajac ze wspomagania komputerowego,
nie trzeba juz samodzielnie zapisywaé poszczegdlnych znakéw, lecz tylko je wybieraé, wskutek
czego zanika umiejetnos¢ whasciwego zapisu znakéw bardziej skomplikowanych. Mlodzi Chin-
czycy czgsto nie wiedza dokladnie, jak maja poprowadzi¢ kreski, w jakiej kolejnosei i w jakim
kierunku — a sg to przeciez bardzo jasno okreslone zasady. Co sig stanie z pismem, ktére nawet
w trakcie czynnodci pisania, jest w istocie tylko czytane? (Lobin 2017: 218-219)

Stowo pisane elektronicznie, choé¢ przeciez nie zawsze wygenerowane automatycznie, jest juz
silnie odpersonalizowane. Nie mozemy mie¢ pewnosci co do tozsamosci piszacego, nawet
gdy wiadomos¢ pochodzi z jego konta pocztowego lub spolecznosciowego. Identyfikacja
mozliwa bedzie jedynie posrednio, np. poprzez wysledzenie adresu IP i ustalenie wlasciciela
czy uzytkownika danego sprzgtu albo przy pomocy aplikacji do analizy stylometrycznej, je-
zeli dysponujemy korpusem tekstéw, z ktérym mozna by pordwnaé zadang prdbke, celem
ustalenia autora (Eder 2014), a jego ,tworczo$¢” nie okaze sie zlepkiem przeklejonych frag—
mentéw innych wypowiedzi krazacych po sieci.

Jesli przyznaé racje Sokratesowi, przywolujacemu w Fajdrosie Platona histori¢ o krélu
Egiptu Tamuzie, ktdry na wynalazek pisma proponowany mu przez boga Teuta, mial powie-
dzieé:

Ty jeste$ ojcem liter; zatem przez dobre serce dla nich przypisale$ im wartos¢ wprost przeciwna tej,
kedra one posiadaja naprawde. Ten wynalazek niepamieé w duszach ludzkich posieje, bo cztowiek,
kedry sie tego wyuczy, przestanie ¢wiczy¢ pamieé; zaufa pismu i bedzie sobie przypominal wszyst-
ko z zewnatrz, ze znakéw obeych jego istocie, a nie z whasnego wnetrza, z siebie samego. Wigc to
nie jest lekarstwo na pamieé, tylko $rodek na przypominanie sobie. Uczniom swoim dasz tylko
pozér madrosci, a nie madro$¢ prawdziwa. Posieda bowiem wielkie oczytanie bez nauki i bedzie
si¢ im zdawalo, ze wicle umieja, a po wickszej czgéci nie beda umieli nic i tylko obcowa¢ z nimi
bedzie trudno; to beda medrey z pozoru, a nie ludzie madrzy naprawde. (Platon 2000: 34)

— to podobng szkod¢ przynosi w pewnym stopniu wspomagane na rézny sposob pisanie przy
pomocy telefonu, tabletu oraz komputera. Uposledza zdolnosci manualne — sprawno$é reki
nadajacej ksztale mysli — ale i sposéb przetwarzania — nie na drodze formatowania, lecz
myslenia. Pismo odrgczne czyni widocznym momenty zawahania, bledy, skreslenia, $wiad-
czy o stopniu przygotowania intelektualnego do formutowania dluzszej wypowiedzi, nieraz
zdradza pospiech i brak staranno$ci wykonania czy zdenerwowanie. Jego niedoskonatos¢
dyscyplinuje jednak piszacego w kolejnych probach, a takze wtedy, gdy tekst ma przybra¢
forme ostateczng, jesli nie w wersji rekopi$miennej, to drukowanej. Z uwagi na swoja ma-
terialng substancj¢ o stalym stanie skupienia, w przeciwiefistwie do plynnej reprezentacii
graficznej $rodowiska cyfrowego, wpisana jest went konieczno$¢ starannej autokorekey. Po-
trzebne jest réwniez skupienie na przedmiociec — a zatem uwaga nierozproszona przez na-
pierajace zewszad wiadomosci. Pisanie elektronicznie rzadzi si¢ innymi prawami. Zapewnia
wigksza swobode, mozliwo$¢ ciaglej modyfikacji i zmiany ukiadu tresci (co nie zawsze skut-
kuje jednak zachowaniem logiki nastepujacych po sobie fragmentéw wypowiedzi) i cho¢ nie
zwalnia autora z obowiazku rzetelnego opracowania tekstu, oferuje mu narzedzia utatwiajace
jego automatyczng poprawe (autokorekta edytora tekstu, aplikacje takie jak np. grammarly).
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Ta nie zawsze jest jednak konieczna, zwlaszcza w komunikacji prywatnej, w kedrej zacho-
wanie regul poprawnosci jezykowej schodzi na plan dalszy, a istotne staje si¢ zaspokojenie
potrzeby kontaktu, nickoniecznie nawet wymiany informacji (dominacja funkeji fatycznej
nad informacyjna). Programy i aplikacje, ktére wspomagaja pisanie (szybko$¢, trafnos¢ do-
boru stéw, poprawnos¢ jezykowa), wyreczajac nadawce w wielu obowiazkach, nie ucza go
jednak gramatyki, co wigcej — mozliwe, ze ostabiajg zdolno$¢ rozumienia zasad konstrukeji
wypowiedzi. Istnieje tez ryzyko zubozenia zasobu leksykalnego — rejestru uzywanych przez
uzytkownika stéw — by¢ moze ciagle tych samych. Z kolei mozliwo$¢ nicograniczonego ko-
piowania tresci — nazywanego analogowo ,przeklejaniem tekstu” — moze zmniejszaé po-
trzebe dokonywania selekeji materiatu i zdolno$¢ hierarchizowania tresci.

Innowacje technologiczne w zakresic przetwarzania i udostgpniania tekstéw sprzyjaja
agregacji tresci. W poczuciu jej nadmiaru tym mocniej odeczuwalny bywa jednak niedostatek
znaczen. Wystarczajaca okazuje si¢ adekwatnosé. Komunikacja z innymi za posrednictwem
sieci dokonuje sic wprawdzie bez wickszych technologicznych przeszkdd, ale jedyne, co
przynosi, to nieporozumienie (Chomsky 2005). Pomimo wyraznosci znakéw osiagnigtej na
drodze standaryzacji zapisu przy uzyciu klawiatury, czytelnos’c’ komunikatu pozostaje wat-
pliwa, zwlaszcza jesli do jego prawidlowego zrozumienia musza by¢ uzywane piktogramy
w rodzaju emoji. Przesuniecie uwagi z osoby nadawcy (jego mowy, narracji, pisma, takze
r¢cznego) na odbiorcg i podtrzymanie z nim kontakeu, a nie przekaz, wskazuje na dominacje
funkcji impresywnej i fatycznej. Fortunno$¢ komunikatu oceniana jest za pomocy reakeji
emocjonalnej odbiorcy. Nie trwalo$¢ przekazywanej opowiesci (mitu), ale jego responsyw-
nos¢, a $cislej méwiac dopasowanie (sformatowanie) do podmiotu poznajacego — oto nowy
wymiar personalizacji dokonujacej sic w sposéb automatyczny na podstawic informacji
zbieranych o nas w sieci. Nakierowujacej na wybranego odbiorce przeznaczone dla niego,
uprzednio za$ odpowiednio zmodyﬁkowane, tresci.

Doswiadczanie cyfrowo$ci. Wspdlnota doswiadczen czy personalizacja potrzeb?
Jak mozemy przeczytaé w Postmediach... Piotra Celifiskiego:

Wiele wskazuje na to, ze sytuacja 2.0 okaza¢ si¢ moze waznym placem boju pomigdzy sitami
tradycyjnic zawlaszczajacymi pole kultury a emancypujacymi si¢ obywatelami, twércami, kon-
sumentami. Stawka jest tu nie tylko kontrola techniki i wszelkich zaleznych od niej podsysteméw
spotecznych i kulturowych. Jest nia takze, a moze przede wszystkim ksztalt kultury w ogdle oraz
autodefinicja podmiotu w nig zanurzonego. (Celiniski 2013: 39)

Pojecie ‘zanurzenia® — immersji (z lac. immergere — zanurzam) zostalo wprowadzone
w 1993 roku przez amerykanskiego badacza, filozofa cyberprzestrzeni, Michaela Heima.
Bywa jednak réznie rozumiane. Po pierwsze w spos6b zawezony do interaktywnych form
oddzialywania podmiotu poznajacego na rzeczywisto$¢ cyfrowa, pierwotnie za$ fizyczna,
przy pomocy odpowiedniej aparatury — to tzw. teleobecno$é. Termin ten rozpowszechnit
amerykanski kognitywista Marvin Minsky (za: Kubirski 2016: 29, 40). Jako wyznacznik
poetyki gier wideo jest natomiast immersja ,wiclowymiarowym i wicloaspektowym do$wiad-
czeniem estetyczno-komunikacyjnym” (Kubifski 2016: 58). ,Wrazeniem niezmediatyzowa-
nego uczestnictwa, bezposredniej obecnodci w cyfrowej przestrzeni generowanej kompute-
rowo” (Kubiniski 2016: 51). W szerszym, antropologicznym znaczeniu, immersj¢ postrzega
si¢ jako zjawisko psychospoleczne (,psychokulturowy fenomen”) polegajace na ,wchionieciu
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$wiadomosci widza zafascynowanego bez reszty percypowanym przekazem” (Hendrykowski
2016: 123), czy nawet jego [widza] zawlaszczeniu — inkorporacji — jak pisze Gordon Calle-
ja — przez przekaz lub gre, a nie tylko przyswojeniu jej regut (Kubinski 2016: 49).

Zakres stosowalnosci pojecia immersja jest szeroki. Trudno jednoznacznie okresli¢, czym
jest owo ,zanurzenie”: obecnosciy, stanem, doswiadezeniem, procesem, aktem wiary, projek-
cja/identyfikacja podmiotu czy zaangazowaniem, forma uczestniczenia odbiorcy (czytelnika
czy moze tylko gracza?) w $wiecie przedstawionym. Jako forma do$wiadczania cyfrowosci,
jednostkowego zaangazowania podmiotu, jego wejs’cia w wirtualny Swiat, poznawania rz3-
dzacych nim zasad i mozliwosci dzialania, pozostaje zarazem sposobem aktualizowania (do-
stosowywania, uobecniania) siebie albo siebie przezywania. Teksty kultury powstale z mysla
o wspolczesnym odbiorcy angazuja go przede wszystkim emocjonalnie, nie za$ intelektualnie.
Pelnig zatem funkcj¢ nosnikéw budowania doznan (Krawiec 2014: 14). Oddaja tez swoja
niedajacy si¢ okresli¢ postacia nicustannie transformujacg wspolezesnosé. Sg ilustracja post-
medialnej kondycji ,materializujacej si¢ na skutek synergii funkcjonujacych i rozwijajacych
si¢ paralelnic obszaréw kulturowej i komunikacyjnej sceny wspétczesnosci” w sferze techni-
ki, w polu spotecznym i antropologicznym (Celiniski 2013: 15), dyfundujacej kultury pisma
w kulture cyfrows, a takze przejawem marketingu doswiadezeri (Krawiec 2014: 14).

W tak zarysowanym kontekscic kategoria immersji moze postuzy¢ do opisu zmian, jakie
zachodza w rozumieniu do§wiadczenia cyfrowosci nowych mediéw, nie tylko samego mecha-
nizmu remediacji. Abstrahujac od specyfiki danego tekstu kultury (gry, dzieta literackiego),
celem uogélnienia uprawomocniajacego dalszy wywdd, przyjmuje rozumienie immers;ji jako
stanu znajdowania si¢ w innej rzeczywistosci (Kubinski 2016: 42). Z jednej strony rzeczywi-
stosci obcej podmiotowi poznajacemu, dlatego ,pochlania[jacej] calg [jego — przyp. K.A.]
uwage, absorbuj[acej] caly [jego] aparat percepcyjny” (Janet Murray cyt. za: Kubinski 2016:
43),z drugicj — na tyle realnej, cho¢ nickoniecznic wzorowanej na ksztalcie i wygladzie $wiata
rzeczywistego, a raczej medialnie przezroczystej i dajqcej ztudzenie bezpos'redniego uczest-
nictwa (Kubinski 2016: 59-60), ze umozliwiajacej zawieszenie niewiary w jej fikcyjnosé.

Immersja oznaczalaby wéwcezas zanurzenie w nierzeczywisto$¢, uprawdopodobniona
checia uczestniczenia i stalego aktualizowania sicbie, poglebiania doswiadcezeri (wertykalizm
immersji), nie za$ jedynie cksponowania i eksplorowania tego, co na powierzchni. Bytby to ro-
dzaj zaangazowania o niewylacznic konsumpcyjnym celu, w erze mediow cyfrowych zyskujacy
nowy potencjal — interaktywnosci, za sprawg ktérego podmiot nie tylko dekoduje przekaz,

,w ktérym uczestniczy” jako odbiorca, ale tez go kreuje i nadaje (Celiniski 2013: 52), wyposaza-
jac w znaczenie (Castells 2013: 17). Ten wymiar immersyjno$ci — tj. ukierunkowanie na po-
glebienie — niesie ze sobg warto$¢ nie do przecenienia, jakg jest poznanie samego siebie (nie
za$ narcystyczny wglad — Wojtyna 2018: 26). Zostaje on jednak skonfrontowany z zapew-
niajaca wiclo§¢ punkedéw widzenia horyzontalnoscia sieci?, ktora, jako ze opiera si¢ na zasa-
dzie relacyjnosci, wymusza na podmiocie poznajacym nicustanng komunikacje z otoczeniem,
tj. zaangazowanie, czgsto dorazne, w postaci dziatania wzorowanego na protokofach wymiany
urzadzen (Internet rzeczy, jeszcze nie wartoéci). Nowa, sieciowa wspélnota tworzy si¢ wokét
wspoldzielonych zainteresowan, nie fizycznej przestrzeni lub jakiegos jej punktu orientacyj-
nego czy clementu kultury, np. jezyka. Wytwarza wigzi za sprawg polubien i opinii. Za pod-
stawe gospodarowania przyjmuje Internet traktowany jako dobro wspélne (Hofmokl 2009).

* Masowa komunikacja zindywidualizowana opiera si¢ na poziomych sieciach komunikacji interakeywnej”

(Castells 2012: 18).
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W wyborach wspomaga jq mechanizm filerowania treéci na podstawie informacji o produkcie,
jego cech wydobywanych m.in. metodami dekompozycji (Thompson 2008) oraz korelacji
sprzedazy i oceny innych uzytkownikéw (Hosanagar i in. 2014), a nastgpnie dopasowania do
upodoban odbiorcédw okreslanych na podstawie wezesniej dokonanych przez nich wyboréw.
Jak przekonuja badacze z The Wharton School, University of Pennsylvania: Kartik Hosanagar,
Daniel Fleder, Lee Dokyun oraz Andreas Buja w artykule Will the Global Village Fracture into
Tribes: Recommender Systems and Their Effects on Consumers (2014), poswieconym analizie
funkcjonowania sieciowych systeméw rekomendacyjnych na przykladzie uslugi muzycznej,
rekomendacje majg pozytywny wplyw na kulture. Za ich sprawg mozliwe jest poszerzenie ho-
ryzontdw, a takze nawigzanie wiezi i (s)tworzenie wspdlnoty doswiadczets — wspdlne prze-
zywanie kultury — poniewaz ,konsumpcja tych samych mediéw i produktéw jest sposobem
uczestniczenia w spoleczenistwie” (Hosanagar iin. 2014), plaszczyzna jego porozumienia, for-
mga zaangazowania. Pozwala zredukowaé niepewno$¢, zaspokoié¢ biezace potrzeby, a w konse-
kwencji dobrze poczué si¢ w towarzystwie, w ktdrym wymieniamy si¢ opiniami na temat ostat-
nio przeczytanych ksiazek czy obejrzanych filméw i seriali. To zatem odpowiedz na zagrozenie
alienacjg podmiotu poznajacego, jakic niesic ze sobg sicciowa fragmentacja tresci, zwlaszeza
produkeéw medialnych wskutek ich silnej personalizacji na podstawie wiedzy o uzytkowni-
kach zebranej przez potentatéw branzy technologicznej.

Mozliwosci personalizacji produktéw dowiodly zrodzone z pomystu Nicholasa Negro-
pontego gazety typu ,The Daily Me”, dostosowane do potrzeb informacyjnych kazdego
odbiorcy, a tworzone na podstawic wezesnicj dokonanych przez niego wyboréw lekeuro-
wych. Jak przekonujg twércy algorytméw Google’a, stuzg one promowaniu réznorodno-
$ci® (Weisberg 2011). Podwaza to rozpoznania Eliego Parisera dotyczace zjawiska zwanego
banka filtrujacy (filter buble), polegajacego na ograniczeniu mozliwosci zetkniecia si¢ z od-
miennymi od naszych punktami widzenia wskutek personalizacji tre$ci wyswietlanych
na podstawie historii naszych wyszukiwan w sieci. Badania przeprowadzone przez Jonathana
Zittrina z Uniwersytetu Harvarda, zajmujacego si¢ m.in. cenzura w sieci (Weisberg 2011),
nic potwierdzajq tezy postawioncej przez autora The Filter Bubble: What the Internet Is Hiding
Jfrom You. Wyniki wyszukiwan nie s3 az tak zréznicowane, w zwiazku z czym upada réwniez
przekonanie o osiagnictym juz wysokim stopniu personalizowania tresci i mozliwosci ich
akuratnego dopasowania do konkretnego odbiorcy. Twdrcy algorytméw, na kedrych opinie
powotuje si¢ Clive Thompson w artykule If' Yoy Liked This, You're Sure to Love That, przy-
znaja, ze opracowane przez nich coraz doskonalsze mechanizmy rekomendowania sg nieraz
trudne do zrozumienia oraz usprawnienia przez nich samych (‘Thompson 2008). Nierzadko
nieznane pozostaja reguly korelacji i taczenia. Nadto do filtrowania nie wykorzystuje si¢ tez
nickiedy nawet danych demograficznych z uwagi na brak mozliwosci przewidzenia na ich
podstawie czegokolwick (Thompson 2008).

Problematyka ta wymaga dalszych empirycznych badan, na materiale innym niz rekomen-
dacje muzyczne. Moga by¢ nimi nie tylko ustugi zapewniajace rozrywke, ale tez dostarczajace
biezacych informacji, dzicki czemu mozliwe statoby si¢ np. okreslenie stopnia zmanipulowa-
nia przckazéw. Konieczna wydaje si¢ tez ciagla obserwacja i analiza jakosciowa, a nastepnie
ilosciowa sposobdw komunikacji za posrednictwem medidéw spolecznosciowych: od strony
prawnej zmian zasad uzytkowania serwiséw, polityki prywatnosci, sposobéw udostepniania

~We actually have algorithms in place designed specifically to limit personalization and promote variety in the
results page” (Weisberg 2011).
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danych na potrzeby badan czy do komercyjnych celéw; od strony psychologicznej nowych

opgji takich jak emoji ,Wrt” czy ,,Przykro mi” na Facebooku, pojawiajacych si¢ w odpowiedzi

na oczekiwania uzytkownikdw, a takze analiza polubieni i udostgpnianych tresci, ktéra moze

wspomagaé np. okreslanie nastrojéw politycznych uzytkownikéw (Facebook as a Research

160l 2015). Z uwagi na podejmowany w niniejszym artykule temat kulturotwérczych aspek-
téw transformacji kultury pisma w kulture cyfrows szczegdlnie istotne wydaje si¢ badanie no-
wych praktyk publikowania i sposobéw cyrkulowania tresci, recenzowania ich oraz wymiany
opinii na ich temat, zwlaszcza ksztaltowania wspdélnotowego doswiadczenia np. lekturowego

na serwisach i forach po$wigconych czytaniu.

Do tego czasu pytanic o to, czy grozi nam cyberbatkanizacja sieci pozostaje bez odpowie-
dzi. Jedyne co pewne to, ze filtrowanie i dopasowywanie produktéw do potrzeb odbiorcéw
oraz stopniowa semantyzacja sieci s3, z uwagi na jej nadmiarowos¢, niezbedne — oszcze-
dzajq czas dotarcia uzytkownikéw do pozadanych tresci, zaspokajaja potrzeby informacyjne
i wspomagaja dokonanie zakupéw, jednoczesnie napedzajac kolejne, jesli propozycja systemu
okaze si¢ trafna.

W obawic o wlasne bezpieczenistwo mozna jednak wylaczy¢ mechanizmy dostosowania
czy raczej polecania. Istotne jest tez przesuniccie uwagi z kwestii finansowych — konsump-
cyjnych — na merytoryczne (intelektualne), co sugeruje Jacob Weisberg w koriczacej artykut
Bubble Trouble. Is Web personalization turning us into solipsistic twists? wypowiedzi:

If our society is experiencing a “filter bubble” at the moment, it’s probably a financial rather than
intellectual one, as too much investment is directed at tools to manipulate content, and not
enough at publishers who create it. But if you're losing sleep about Google giving you a skewed,
blinkered perspective on the world, there’s a very simple solution. You can shut the customization
feature off. (Weisberg 2011)

Relacje oparte na wymianie opinii na temat przeczytanych ksiqiek, przesluchanej muzyki czy
obejrzanych filméw lub seriali w $rodowisku sieci sg czym$ doraznym, réwnie nictrwalym
wigc jak sam produkt po skonsumowaniu nadajacy si¢ do wyrzucenia, niczapisywany w pa-
migci (nawet komputera), bo strumieniowany lub wykupywany jedynie jako ustuga czaso-
wego dostepu. ,Obywatele ery informacji’, jak nazywa ich autor Spofeczeristwa sieci (Castells
2013: 21), czy moze ,ludzie charakteru merkantylnego” (Fromm 2014: 201), zyjacy w po-
trzebie cigglego ulepszania mechanizméw dostarczania tresci, a nie tylko jej produkowania
i konsumowania (cho¢ granica migdzy jednym a drugim nieustannie si¢ zaciera), do wy-
tworzenia realnej wspélnoty potrzebuja nie tylko produktéw, ale takze wspdlnych wartosci
oraz celéw, ktére z jednej strony poglebialyby ich zaangazowanie (immersj¢) w sprawe, nie
za$ sam akt konsumowania i rekomendowania po spozyciu, z drugicj za$ rozszerzaly mozli-
wosci jej wygrania dzigki sile tkwiacej w usicciowieniu wielu podmiotéw — hostéw spolecz-
nego porozumienia. Wymiar wspdlnotowy do$wiadczania sieci jest niezbgdny réwnicz dla-
tego, aby uzytkownicy nie doznali psychicznego okaleczenia, choéby wskutek braku innych
celéw poza nieprzerwang konsumpcja, z czasem za$ nie poczuli si¢ wyjalowieni, niezdolni do
glqbszej reﬂeksji, pozbawieni ,mozliwosci kulturotwérczych” (Schweitzer, cyt. za: Fromm
2014: 217) i zoboj¢tnieni nawet na rzeczy®.

»Znaczenie ma tylko prestiz i komfort, jakie oferujq rzeczy, lecz przedmioty per se nie maja istnienia. Sa catko-

wicie przeznaczone do wydania...” (Fromm 2014: 203).
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Sita inicjatyw spolecznosciowych
Interakeyjno$¢ za sprawg sieci moze by¢ zrédlem sily tak pojedynczych uzytkownikéw, jak
i calych grup. O roli mediéw spotecznosciowych (m.in. Twittera, Facebooka oraz YouTube'a)
w konstytuowaniu si¢ oddolnych ruchéw spolecznych, bedacych przeciwwag dla tradycyj-
nych form wladzy, ,przeprogramowujacych ustrdj, ckonomie, kulture” i ,przeksztalcajacych
instytucje spoleczne w taki sposob, by reprezentowaly [...] warto$ci poprzez tworzenie no-
wych norm organizujacych zycie spoleczne” pisal M. Castells w Sieciach oburzenia i nadziei
(2013: 29, 21). Opis rewolucji egipskiej, jaka dokonata si¢ dzigki rzeczywistemu, fizycznemu
i sicciowemu zaangazowaniu wiclu setek tysigey ludzi, takze tych spoza Egiptu oraz nieusie-
ciowionych, a mimo to przez spolecznos’é sieci niewykluczonych, dostarcza wielu Cennych
obserwacji. W dyskusji o roli nowych mediéw, zwlaszcza tej kulturotworczej, moga one po-
sluiyc’ za argumenty na poparcie tezy, ze kryzys legitymizacji wladzy i zaufania do instytucji
publicznych oraz stabnaca pozycja paristwa, coraz mniej opickuniczego, zmusza obywateli do
taczenia si¢ w grupy wspdlnego interesu. Zbiorowe dzialanie pozwala przezwyciezy¢ wlasne
ograniczenia, pokona¢ strach i znalez¢ ujscie dla gniewu, jak réwniez mieé nadziej¢. Zatem
,zmiana spoleczna wynika z dziatania komunikacyjnego” (Castells 2012: 210, 27) nie rozu-
mianego w kategoriach konsumowania informacyjnych tresci, ani nawet j€j wytwarzania
(wspéltworzenia), lecz aktywnosci podejmowanej z checi zréwnowazenia zdiagnozowane-
go przez podmiot stanu zaburzenia, koniecznosci potwierdzenia swoim glosem panujacych
zasad i wartosci (Krawiec 2014: 19 za: Deci i Ryan 1985; 2000 oraz Hackman i Oldham
1980), pragnienia przynaleznosci do grupy (Krawiec 2014: 16, 17 za: Kaufmann, Schulze,
Veit 2011) zrodzonego z poczucia wyobcowania z przestrzeni, z checi odczucia przyjemnosci
i satysfakeji z wykonania zadania, sprawdzenia siebie, zdobycia nowych umiejegtnosei, wyréz-
nienia z thumu, wreszcie potrzeby rozrywki. Nie bez znaczenia moze by¢ takze cheé spolecz-
nej kontroli nad sposobem sprawowania wladzy, ale i wykorzystania sieciowych zasobdéw, co
do ktérych ma sie przekonanie o ich wspélnotowym charakterze”. Bodzcem do dziatania
czgsto sg jednak czynniki o niematerialnym charakterze.

Za przyktad potencjalu nowych mediéw niech postuzy inicjatywy typu crowdfunding
i crowdsourcing, ktére grupuja wokét jakiego$ pomystu osoby zainteresowane jego realizacja
nie tylko w konsumpcyjnych celach. Crowdfunding opiera si¢ na finansowaniu réznorodnych
projektdw za pomoca niewielkich wplat przez wszystkich chetnych. Z kolei crowdsourcing to
taki rodzaj wspélnotowego dzialania w celu zrealizowania zaloionego projektu, w ramach
ktérego od spofecznodci sieci pozyskujc si¢ kapital w postaci pracy, nie pieni¢dzy. Podejmo—
wane inicjatywy to np. thumaczenia stron albo calych serwiséw, znane jako community albo
collaborative badz social translation, czy nawet forsowanie zapiséw prawnych w konstytucji
przez e-obywateli np. Islandii (Castells 2012: 43-56), ale tez akcje i wydarzenia medialne
organizowane na potrzeby firm wykorzystujacych sugestie klientéw do poprawy jakosci ofe-
rowanych ustug i produkeéw (Krawiec 2014, 14).

O dzialaniach spofecznoci sieci jako alternatywnych dla pafistwowego systemu ochrony
i rozwoju oraz komercyjnym, niebiznesowym modelu produkeji wartosci, opartym na wy-
korzystaniu cech software’u, wspomina z kolei Piotr Celiriski, powolujac si¢ na rozpoznania
Matthew Fullera (Celiriski 2013: 31-32). Software stuzy do akumulacji kapitatu spolecznego
np. poprzez projektowanie i udostgpnianie wolnego oprogramowania (social soffware), poszu-

7O tzw. dobrach wspélnej puli pisata m.in. laurcatka Nagrody Nobla w dziedzinie ckonomii Elinor Ostrom

(1994).
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kiwanie nowych rozwiazan (soffware speculative), a takze nadzér nad prakeykami cyfrowymi
(critical software), ktéry jest konieczny, aby podmiot zanurzajacy si¢ w przestrzeni wygenero-
wang komputerowo nie zostal przez nia zawlaszczony, zachowal siebie i krytyczny dystans do
~czytanego tekstu kultury, a jego percepcja nie byta zautomatyzowana. Powstrzymuja przed
tym, czgsto uznawane jedynie za efekty artystyczne, zabiegi deziluzji (np. dystans ironiczny)
cyﬁ'owego $wiata, przez Kubir'lskiego nazywane emersja (Kubinski 2016: 69, 95). ,,Zniewo-
lenie osobowosci” (Hendrykowski 2016: 133) wspomaga z kolei hardware’owe (sprzetowe)
i software’'owe uzaleznienie.

Podsumowanie

Kodowanie informacji czyni je dostgpnymi dla maszyn, a dzigki ich sieciowemu polaczeniu
mozliwe staje si¢ dystrybuowanie tresci do wielu 0s6b naraz z pominigciem granic przestrze-
nii przy minimalizacji kosztow tego transferu. Ucyfrowienie ma jednak swoja, nieraz bardzo
wysoka, cene — czyni zaleznym. Bez urzadzeri posiadajacych duzo pamieci i dysponujacych
mocg obliczeniowa wicksza od Eulera, ktére wyrgcezaja nas w przetwarzaniu kodu binarne-
go na czytelne dla nas znaki — tj. obdarzone sensem i znaczeniem — a takze bez oprogra-
mowania, ktére nam je udostepnia, bylibysmy wykluczeni z cyfrowego obiegu tresci niczym
analfabeci z kultury pisma. Globalno$¢ procesu przeptywu informacji potggowalaby nato-
miast wrazenie marginalizacji oraz utrudnienia objawiajace si¢ w realiach zycia codziennego
cho¢by niemoznoscia zalatwienia wielu spraw natury administracyjnej, czego ilustracja moze
by¢ sytuacja bezrobotnego bohatera z nagrodzonego w 2016 roku Ztotg Palmg w Cannes
i nagroda BAFTA filmu Ja, Daniel Blake w rezyserii Kena Loacha.

Kultura poczatku XXI wicku jawi si¢ jako kultura zasilenia/dostepu, doznania i procesu,
ajej gléwnym celem okazuje si¢ nie samo zanurzenie w symulowanym $wiecie, ale przeptyw...
wszystkiego. Strumienie danych rozchodzg si¢ w wiclu kierunkach, przy czym funkcje nawi-
gatora nadal pelni pismo. Link tekstowy, stowo kluczowe czy wyszukiwawcza fraza sg wyra-
zem skrdtu naszego myslenia w trybie odsylacza, SMS-a badz Twittera. W cyfrowym $wiecie
media analogowe zostaly jednak pozbawione swojej gramatyki (Celinski 2013: 16). Inne
obowiazuja tu zasady laczenia. W cenie jest umicjetno$¢ nieustannej transformacji. Fragmen-
taryzowany tekst o z gory nieustalonym czy wreez niemozliwym zakoriczeniu, tylez z uwagi
naaktywna role czytelnika jako wspottwércey, co z koniecznosci cigglego aktualizowania i/lub
przetwarzania oraz personalizowania tresci, jest przykladem na to, jak podwaza sic ostatecz-
nos¢ wypowiedzi (Lobin 2016: 220), rozbija jej hierarchie i strukeure. Czy demokratyzuje
sic w ten sposdb pole twérezej wypowiedzi, czyniac je dostgpnym dla kazdego? Z pewnoscia
wskazuje si¢ na procesualny, nie obiektowy charakter powstajacego tekstu elektronicznego
(Celiniski 2013: 24 za: Hayles 2005: 274) oraz funkcje wspdttworzacych i wspétdzielacych
go podmiotdw, ktdrych rola rosnie, a wybory i zachowania maja znaczenie.

Jedna z kluczowych kategorii badawczych, jaka postuzylam si¢ dla okreslenia doswiadcze-
nia cyfrowosci, byta immersja, definiowana jako forma jednostkowego zaangazowania, wej-
$cia w wirtualny $wiat, poznawania rzagdzacych nim zasad i mozliwosci dziatania celem aktu-
alizacji sicbie. Relacyjny (poziomy) charakter sieci wymusza jednak jednoczesnie na odbiorcy
podejmowanie wspélpracy czy interakcji, nie tylko Z samym sprzetem czy oprogramowaniem,
ale réwniez innymi uzytkownikami. Komunikacja ta moze mie¢ zaréwno dorazny, jak i ciagly
charakter i zachodzi¢ wtedy z duzo wicksza czgstotliwoscia niz w realnosci, w ktérej ckranem
jest okno. Jezeli racje ma Castells, kedry twierdzi, ze ,sied jest ostatnia nadzicja kultury pisanej”
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(2000), choéby przy pomocy interpunkeyjnych znakéw wyrazajacych emocje, to przeksztal-
cent wymagaja przede wszystkim instytucje spofeczne tradycyjnie rozumianej kultury pisma
— vide wydawnictwa, ktére w cyfrowym $wiecie weiaz szukajg dla siebie wygodnej formuly
w postaci optymalnego modelu biznesowego (platno$é¢ za dostep, czgsto czasowy, do tresci,
nie zas$ jej posiadanie). Wspélezesny wydawea, aby utrzymaé si¢ na rynku po utracie pozycji
gatekeepera, powinien przekonaé otoczenie do nowej funkgji ,.kuratora” tresci®.

Aby w zalgorytmizowanym $wiecie sieci kodowanie kultury nie dokonalo si¢ w trybic ze-
ro-jedynkowym na rynku débr i ustug, potrzeba réwnicz wspierania zachowan nieb¢dacych
strategiami defensywnymi (np. narcystycznych): ksztaltowania niefalszywych tozsamosci
opartych na trwalych i nie wylacznie ckonomicznych warto$ciach, kedre by sprzyjalo z jed-
nej strony samopoznaniu podmiotu, z drugiej natomiast budowaniu przez niego stabilnego
srodowiska wspotpracy. Trwalo$¢ tozsamosci i systematyczny wklad w rozwdj jakiejs inicjaty-
wy (np. edytowanie Wikipedii) przekonuje o jej istotnosci, stanowi tez zachgte do dzialania
dla innych uzytkownikéw albo dotychczasowych konsumentéw/odbiorcéw tresci (Kollock
1996). Do realizacji modusu bycia, postulowanego przez Ericha Fromma, konieczne jest tez
uczenie zdolnosci krytycznego rozumowania idacego w parze ze zwickszeniem odpowie-
dzialno$ci uzytkownikéw Sieci. Samo strumieniowanie jako metoda transmisji danych nie
pozwala bowiem ani na immersj¢, ani na do§wiadczenie drugiego. W $wiecie monologizu-
jacych podmiotéw, wyrazajacych siebie poprzez nicustanne autokreacje niemozliwe jest tez
wspoldzielenie z nikim znaczenia. Kulturotwérczy potencjal nowych mediéw moze zostaé
ZapIZepaszCZony.
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